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c_ Distance focale et vergence _Rappel mésure algébrique

On considere un axe orienté ��, ��
;
A et B sont deux points de D.
Par définition, la mesure algébrique de ��������
notée ��, est l’unique réel tel que ��������= ��∙ ��∙
Selon les cas, �� est positif ou négatif,
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c'est une indication fournie par les fabricants. 
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Pour construire A'B', on construit l'image  B' du point obje B.
B' est le resultat de l'intersection de tous les rayons issu de B

est elle aussi perpendiculaire à l’axe optique.

On se limite ici à la construction de l’image d’un objet AB perpendiculaire à l’axe optique. L’image A’B’ 
Construction graphique d’une imageB.2- 

- un rayon passant par le centre optique
- un rayon passant par le foyer objet
- un rayon parallèle à l'axe optique et passant par le foyer image

Construisons l'image  A'B' de l'objet AB à partir des instructions précédente

A 

B 

F O 

F’ 

.................................... est une .'B'A

.......... à la distance ......................AB est un objet réel situé à une distance de la lentille.................

Cas A'B':image réelle (OA........OF)

Cas A'B':image virtuelle (OA........OF)

F’ 

O F 

B 

A 

AB est un objet réel situé .....................................................................................................................

A'B' est une..................................................................... .
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